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Ñ No Miamabo— son muchos - la verdad es que son muchísini8f y no € 
] lucero o Kids que hoy están leyendo tiene algunos cambios, los 
¿Als Marca E acuerdo con lo que leímos y escuchamos, son los que std na 
SS dían. Así las cosas, se encontrarán con que en esta edición no tene 
y Redacalóh: a 


un solo juego del mes, sino que son cuatro: uno para cada consola como 
para que todos tengan su novedad. 
Y claro, no es el único cambio. También inauguramos secciones nuevas. 
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soñaba con ser do coman- 
dante... aunque era consciente 
de que to suyo era sólo un sue- 
ño: jamás podría comandar las 
tropas del amo con Goro vivo. 
Solamente cuando el ex-gran 
jefe fue derrotado, sus sueños 
comenzaron a cobrar vida y 
Kintaro tomó conciencia de 


“territorio de 
Será su insti 
lo proteja en 


verdaderamente 


peligrosas y 
cuando todo. 


se creía per- 
dido. Sobre 
todo, des- 
pués de la 
derrota de 
Goro, donde 
los oponen- 
tes -en la Tie- 





es en su momen 

, Uno de Tos más importantes 
Mortal Kombat. 

Cuando menos se lo esperan, 

entonces, aparece en escena 

Kintaro, siniestramente entre- 

nado y fanatizado, sorprendién- 


E Ahora E. ha nueva 
fuerza contra la que luchar... y — 
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ante parecido a Goro, sólo que más feo, grande y 
peligroso. Ganarle sólo depende de tu habilidad, 
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La “agarrada”: Kintaro hace buen uso 
de sus cuatro brazos. Con dos te agarra . ON : a 
y con los otros dos te pega. Escupida de fuego: Kintaro es capaz de 
SEE escupir hasta cuatro bolas de fuego se- 
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: da: Si seguís así, PAÑo TSUNC O 
las costillas de 
tu luchador no 
van a durar mu- 


cho... 


Super gancho: Vo Por los aires como 
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mayor variedad 3 
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E treet Fighter es 


el juego de lucha 


más conocido 
sobre la faz de la 
tierra. Millones de 
jugadores de video 
games han experimentado este ga- 
me en los arcades y en-sus propias 
casas. Las versiones para los siste- 
mas hogareños vendieron más de 
13 millones de unidades, sobrepa- 
sando la línea de venta del Mortal 


- Kombat. 


Simplemente, ver una y otra nueva 


versión de este maravilloso juego 


se tornó un hábito en el cual los 
fans del mismo no notaban una 
gran diferencia entre uno y otro. 
Las mejoras eran únicamente en 
gráficos, sonido, velocidad y, en el 
caso del Super Street Fighter Il, la 
adición de cuatro luchadores nue- 
vOS. 

Ahora, luego del formidable estre- 
no de la película Street Fighter: The 
Movie, todos los fans estaban-a la 
espera de una nueva versión basada 
en este espectacular film. Hacer 
una conversión desde la pantalla 
grande al video game. Así, Capcom, 
creadora de todo este mundo revo- 
lucionario de Street Fighter, decidió 
satisfacer el deseo de sus seguido- 
res produciendo el juego que lleva 
el mismo nombre de la película... 
En esta nueva exégesis de esta serie 
se destaca ampliamente la diferen- 
cia en el rutinario estilo de juego 


-que Capcom acostumbraba a utili- 


zar. Se podría decir que los o 
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AY 


se asemejan a los del Mortal Kom- 


bat, porque los personajes están 
protagonizados y digitalizados di- 
rectamente de los actores que par- 
ticiparon en el film. 

Hablando de realismo, los gráficos 
son espectacularmente perfectos. 
Todo se ve real, más que cualquier 
otro juego de lucha digitalizado. Los 
actores pueden reconocerse fácil- 
mente, y los fondos son impresio- 
nantes y variados. 

Los personajes que podrás selec- 
cionar son: Guile, Balrog, M. Bison, 


-Cammy, Sagat, Ken, Ryu, Zangief, 
-pehun Li, E. Honda, Vega, y la adi- 


ción de dos nuevos personajes, Bla- 
de y Cpt. Sawada. También podrás 
utilizar al personaje final del Super 
Street. Fighter II, Akuma. Todos los 
golpes típicos de cada uno de los 
integrantes de este juego están en 
su totalidad y hasta fueron mejora- 






dos. También su jugabilidad es muy 
buena, y te permitirá realizar las.to= 
mas especiales y los combos con 
más facilidad. 

La innovación más prominente en 


“este game es la opción Tag Team, la 


cual' te permitirá escoger a dos de 
los catorce personajes que integran 
el staff de luchadores. Luego, cuan- 
do tu primer luchador es derrota- 
do, quedará inconsciente y desma- 


ado en el piso, mientras que tu se- 
gundo luchador saltará de repente 


del costado de la pantalla para con- 


timuar el combate. 

Al ver este juego, seguramente lo 
Que más te atraerá serán los Cine- 
mas ¡Qué son los Cinemas? En la 
presentación del juego, para pre- 
sentar a los personajes, no te mos- 
trara los grá ficos de los mismos, si- 
no que te mostrará una parte de la 
película en donde aparece el mismo 
con una calidad espectacular. ¡Esos 
son los cinemas que, como ya sa- 
brás, también fueron utilizados en 
el Killer Instinct, a diferencia de que 
en él no son filmaciones sino que 


son animaciones creadas por com- 


putadoras de Silicon Graphics. 
Nosotros lo hemos jugado bastan- 

TE poco y pensamos que hay mucho 

por descubrir en Street Fighter: 


The Movie. Este juego tiene mucho. 


que ofrecer y no puede pasar mu- 
cho más tiempo para que llegues a 
el. Si lo jugás y te agrada-como 
para terminarlo y ser.un fan, 
nos podés, escribir cartas para 
que nosotros podamos publicar 
en nuestra revista todos los 
trucos, combos y tomas especia- 
fes que existen. | 

Ya sabemos que saldrá próxima- 
mente para el nuevo sistema de 
32-bit de Sega, el Sega Saturn, y sa- 
demos que será exactamente ¡igual 
2 la versión de arcade. Esperamos 
que salga para-los sistemas de 
l6"bit, como puede ser para Super 
Mintendo, que gracias a las; nuevas 
zécnicas y tecnologías, los progra- 
madores están creando juegos in- 
creíbles. Seguramente 
lo lograrán. Y no te 
olvides, probá este 
maravilloso juego quel 
mo te defraudará. 
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ir Combat 22 es un jue- 
go de simulación aérea 
E de combates: El Arca- 
' de tiene una pantalla 
de 45 pulgadas y con- 
troles de avión reales 
que se iluminan. Los gráfi- 
cos, por su parte, son detallados y 
muy reales. Todo el juego está he- 
cho'para hacerte sentir como si es- 


tuvieses dentro de un combate real. / 
Los jugadores pueden seleccionar 


uno de los cuatro; niveles de dificul- 
tad y su misión es la de tratar de 
destruir alos enemigos antes de 
que se acabe el tiempo. Se pueden 


hacer giros y acrobacias aéreas para 


esquivar los misiles SS y Ca- 
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da vez que un enemigo es destrui- 


- do, el tiempo se extiende un poco. 


Cuando le pegan a tu avión perdés 


el control temporariamente, con lo 
¡ que se te hace-mucho más difícil ga- 
nar más tiempo. 


Este Arcade es uno de los 
mejores simuladores de vuelo 
que jamás se hayan visto. La 
calidad del juego es excelen- 
te, desde los gráficos y la ac- 
ción, hasta el realismo que 
uno siente cuando juega a es- 
te game en el monitor de 45 
pulgadas. 

No hay ningún detalle que los 
programadores hayan descui- 
dado. Se pueden elegir tres ti- 
pos distintos de aviones, se 
puede recargar el combusti- 
ble en el medio del vuelo (tal 
como en la realidad) y duran- 
te las misiones vas a combatir 
alfe a aire, aire a tierra y vas a 
tener que aterrizar en portaa- 
viones. El sonido es impresio- 
nante, tanto que uno siente 
que está en el medio de un 
combate. En el momento que 
uno pone la moneda (o pasa 
la tarjeta) se entra en un 
mundo aparte, en el que te- 
nés que tratar de sobrevivir. 
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ves en 3D y un mon- 
, tón de aventuras y 


MEAT 


En las pantallas que 
se ven de costado, 
E los 
muy bien armado y 
acorazado. Tiene 
SM NE 


MNAE 


| que tenés que apren- 
¡ der, pero el secreto 
' de tu éxito es el de 
| aprender a usar co- 


| rrectamente el ca- 


A POSO 











bot. 

De vez en cuando te 
a RT 
E RS 
AR E AS 
entrás a un feroz 
ASS 
IN EE TES 
ARS CAS 
de lucha. En las par- 
A A AE 
reos en 3D es muy 
AE AE 
gos de naves que hay 
en el mercado. Sim- 
GUIRAO ER E 
dispararle a todo lo 
que veas. 





Si leíste la descripción del 
juego que te acabamos de 1 
hacer, te habrás dado 
cuenta de que éste es un 
juego bastante interesan- Í 
«te. Tiene una historia ori- | 
_ginal e intrincada y varios 
modos de juego que ha- 
cen a este game único, 
Los gráficos están bastan- 
.te bien realizados, en es- 1 
pecial la animación de tu | 
“robot: son partes separa- | 
¿das (los brazos, las pier- Ñ 
has, etc) que se mueven | 
independientemente y ca- 
_da una está animada. Los 
sonidos son aceptables, 
Otra cosa que sobresale 
en este juégo es el control H — 
_del personaje ya que, a l 
pesar de ser un robot que 
parece ser lento, es rápi- 
do y tiene tomas dignas 
de un juego de lucha. En 1 
la parte del juego que es Ñ 
en 3D tenés que tratar de 
dispararle a todo lo que L 
¡/ “veas en pantalla. Pero tu 
problema esque son tan- | 
tos los enemigos y meteo- 
ritós que caen, que en lo | 
que té vas a tener que 
concentrar es en esquivar E 
a. lós que no puedas des- 1 
truir. Mucha acción, bue- Í 
nos gráficos y/una buena 
historia. 
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na vez más, 
los magos 
en Nintendo 
han logrado 
dE 
¿ De qué hablo ? Del 
Killer Instinct. De qué 
LLO 
Todos sabemos que no 
A OEI 
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E EA) 
ET E 
es el hecho de que esta 
conversión haya salido 
tan parecida a su her- 
mano mayor. 
¿ Qué tan parecida ? 
MA EMO MS 
TT EME ETA 
es exacta. Podés reali- 
Rolo 
tomas, Mercies y Dan- 
gers. Por supuesto, es- 
EE 
jes, y como en el arca- 
SS EEE 
E 
Con respecto a los grá- 
ficos, basta con ver las 
A RAI 
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tos. Claro que algunos 
SETA 
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otros. Pero esto no 
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sonido, no exageramos 
al decir que es especta- 
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mantuvieron exactos y 
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El Veredicto | 


Killer Instinct es EL jue- 
go. Nintendo logró de 
nuevo que pensemos en 
el Super Nes de otra 
manera. Cuando todo 
el mundo creía que era 
imposible, Nintendo 
nos presenta una ver- 
sión de KI que nos deja 
con la boca abierta. 
Gráficos, sonido y juga- 
bilidad verdaderamente 
increíbles. El control es 
perfecto y las tomas, 
espectaculares. No exa- 
geramos: éste es, en se- 
rio, el mejor juego que 
sacó el Super Nes en 
mucho tiempo. Hacete 
un favor, y probalo. No 
lo vas a poder largar ni 
para ir al baño. Y si tie- 
ne un 99 por ciento es 
porque ahorramos un. 
punto por lo que puede 
venir. Resumiendo to- 


“do, lo que esperabas del 
Killer Instinct hogareño 


está en este cartucho, y 
no vas a tener que ha- 
cer fila para jugarlo. 
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bien grandote, jefe de 
una banda llamada Pole- 
cats. El pequeño proble- 
ma en que Ben se ve en- 
vuelto es que está acusa- 
do de asesinato, por lo 
que está siendo persegui- 
do y tuvo que separarse 
de su banda. 

Tu deber, como Ben, es 
la de encontrar al verda- 
dero asesino, limpiar tu 
nombre y tratar de con- 
vencer a la hija de Corey 
(el asesinado) de que sos 
inocente. 
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A medida que vas ganando pe- 
leas, te van a aparecer más síim- 
bolos al finalizar las luchas. Pri- 
mero, te aparecen los del dra- 
gón del MK. Al acumular mu- 
chos de éstos, te van a empezar 
a aparecer las letras MK, y al 
acumular éstas te van a apare- 
cer las mismas letras pero de 
color dorado. Jugá para ver 
cuántas podés llegar a acumular 
y de paso concursá para ganar- 
te un Super Game Boy. A las 25 
luchas ganadas te enfrentás 
contra Noob Saibot en el Mega 
y en el SNES a las 50. 
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(aulñase no hayan ganado nada) 
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Se terminó el Fifa.International Soccer con 
Argentina Es 
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Logró un a pes IO. segunda e ; TRUCOS. 
pista del Uniracers 


JUAN ELLIS *FONMAS PANA PROGRESAR SOBRE CADA ETAPA 


Se terminó el Star Blazer para Mega 


00 or COLAS VAZQUEZ | ESUESTASCINILS 


Dará aprender todo robre Mortal. 
| Kontaz, Killer Instinct y otros video 
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NUEVA CAJA EN ESPAÑOL. 


BUSCALO EN LoS AGENTES OFICIALES NINTENDO Y NO TE OLVIDES DE 
EXIGIR TU GARANTIA Y PARTICIPA EN GRANDES PREMIOS, 





















































































































































| | Para informes de la Red de Agentes Nintendo llama al (01) 633-4005. 
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| Dime la verdad 


rol Estos rankings se hicieron con los formularios que 


vos enviaste para el programa Top Kids de ATC. 
Vos y sólo vos, voto mediante, podrás modificarlos, 
i Para que tu voto figure en el ranking, escribinos a 
1% Felipe Vallese 1558 (1406) Capital Federal. 
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fueron transformados en un nuevo 
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sólo para Game Boy, y el nuevo 
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ro todo lo demás será nuevo. Ten- 
drás que atravesar cuatro nuevos ni- 
veles, los cuales contienen el total 


de 30 pantallas que transcurren en 


barcos piratas, grandes ciudades, 
montañas nevadas y muchos otros 
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Donkey Kong Country. 
Una vez completado ca- 
AN REESE 
FUERO E 
ellos estará repleto de 
Et Es UE 
el anterior y un nuevo 
ARS 
Tirol 
E OS 
ISE AS IC RI 
fueron incorporados, por ejemplo 
E do 
RESINA 
ARAS 
simpatiquísimos chanchi- 
tos voladores, o los ya 
[loader 
jas y otros más. 
SMS 
dr Em 
HER SE o 
ASS 
fabuloso juego es de coi8r amarillo- 
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berá controlar a Batman. En algunas oca- 
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habilidades físicas y sus avanzadas armas 
para derrotar a los complots de El Gua- 
E TO 
Scarecrow, Doble cara, y Poison lvy. 
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animados de Batman, delas cuales segu- 
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contrincantes a una corta distancia (la 
RE EE 
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con un gancho que se prende de las pa- : 
redes, así Batman podrá escalar, trepar y * 
SSA o (ete 
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A TESTI 
entonces estás preparado para jugar The 
Adventures of Batman and Robin, un en- 
tretenidísimo y perfecto juego de acción. 
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¡NS El número pasado les 
E adelantamos la primera 
parte de este súper infor- 

E me especial que se ocupa- 
ba del sector Nintendo. 
Como lo prometido es deu- 
da, hoy les presentamos los 
sectores Sega y Sony y con- 
cluimos con todo el espectro 
del E 3 








OTROS JUEGOS: Vectorman Es 
Batman and Robin (Sega), Power Rangers 
as E os e 2 
— (Shiny/ Playmate), Primal Rage (Time 
> anio o US nn 
: entre otros. 






















X-PERTS - X-Perts detona el Génesis al máximo. Un pro- : 7 

yecto nuclear importantísimo es robado por terroristas. El 30 ta 
gobierno Me Estados Unidos debe otorgarles lo que de- E 
mandan, o el mundo será sacudido por una explosión termo- 

nuclear. Allí es donde entra el equipo X-Perts al rescate, y VIRTUA FIGHTER: Si a ug e de 


fl — tienen que vencer a la organización terrorista, para despojarla 
de la base submarina en la que se encuentra el secreto de es= 
tado. Este juego tiene animaciones hechas por 
Silicon Graphics y mucha acción (final de 1995) 


pl COMIX ZONE- Este es un juego que te permite entrar yor, permar 
enel mundo mágico de los comics. El protagonista es atrapa= Ls sao gado ys sonas e e 
do en un;comic de su propia creación, mientras el villano es- o E e 
capa del mismo. Así es como nuestro héroe debe luchar den- tridimensional, a pesar de no ser tan 


ds o e se 
e ! sión (vie 1995) 


THE AMAZING SPIDER 
















juego. (Finales de 1995) 

ROS JUEGOS: Ratchet and Bolt 
), X=Men (Sega), 32 Xtrem (Sega), 
Hamster (Sega), Kolibri (Sega), Clay 
ehter 2 (Interplay), Street Racer (Ubi 
), entre otros. 


CONCLUSION: en esta mitad, el 32 X 
pinta mejor. Luego de un lanzamiento bas= 
tante flojo, juegos buenos están.empezan= 
do a aparecer. 


Same Licar 

la ug 
BATMAR AND ROBIN- En esta 
aventura, Batman debe rescatar a Robin 
de las garras de maléficos villanos que 
Buscan apoderarse de Ciudad Gótica. Y 
tomo ya. habrán adivinado, Batman inten= 
tará sacar de aprietos a su amigo y volver 
2 la normalidad a su ciudad. Gráficos rápi- 
dos y fluídos y una combinación de armas, 
írucos y tomas, crean una atmósfera de 
pura acción (Invierno 1995) 


MIGHTY MORPHIN POWER 
RANGERS: THE MOVIE- Basán- 
dose en la historia de-su nueva película, 
los seis jóvenes con conocimientos increí- 
bles de las artes marciales, están próxi- 
mos a enfrentarse a su más dura prueba. 
Un demonio despierta luego de dormir 
durante 6 mil anos e intenta desatar una 
ola de destrucción. Corre por cuenta de 
los Power Rangers que no lo logre. El ga- 
me te da la posibilidad de jugar con los 


seis jóvenes por separado. (Invierno de 
1995) 


OTROS JUEGOS: Garfield (Sega), X= 
Men Mojo World (Sega), VR Troopers 
Sega), Chicago Sindicate (Sega), Legends 


of llusion: Mickey Mouse (Sega), The Lion 


King (Virgin Int.), Primal Rage (Time War- 
mer Interactive), entre otros. 


CONCLUSION: el portátil a color de 
Sega demostró ser una excelente máqui- 
ma. Se mostraron muchísimos juegos ex- 
celentes y estamos seguros de que en los 
anos que vienen, nos va a sorprender aún 
más. 


sega Salum 


WIRTUA FGHTER 2- Para poder 
Jugar una muy buena conversión del juego 
de Arcades, Virtua Fighter 2, vas a tener 
que esperar hasta fin de ano, ya que Sega 


planea lanzar por esa fecha una versión pa- 
ra el Saturn. Por lo que vimos, no esperes 
tener todos y cada detalle como en el Ar- 
cade, porque a pesar de que sea una muy 
buena conversión, ell hardware de la má- 
quina de Sega, no da abasto con la tecno- 
logía. Pero vas a poder jugar a todos tus 
personajes preferidos lógicamente, con to- 
dos sus tomas y escenarios (Verano ae 
¡4 


DAYTONA USA. Este increíble jue- 
go de carreras que ya todos conocemos 
en los arcades, ha sido convertido -como 
era de esperarse- para el Saturn. En una 
muy buena conversión en la que sólo se 
pierden unpoco de los gráficos y otro po- 
co de la movilidad! del arcade, pero se 
mantiene la jugabilidad, Sega apuesta todo. 
Tenés todas las pistas y perspectivas que 
hicieron famoso a este título en las salas 
de video, y nuevas opciones para que no 
te aburras fácilmente (Lanzamiento del Sa- 
turn 1995). 


¿BUG!- Este es, en nuestra opinión, el 
mejor juego para:el Saturn. Es un juego de 
acción con niveles tridimensionales que 
combina gráficos increíbles con personajes 
divertidísimos (sobre todo Bug) y tonela- 
das de diversión. 


PANZER DRAGOON- Este es un 
juego distinto. Es un disparador, pero no 
en una nave o un avión, sino sobre un in- 
menso dragón. Podés elegir entre distintos 
puntos de vista y muchísimos niveles para 
sobrevolar. (Lanzamiento del Saturn 1995) 


OTROS JUEGOS: Virtua Cop (Sega), 
Worldwide Soccer (Sega), Congo The Mo- 
vie (Sega), Clockwork Knight (Sega), Black 
Fire (Sega), GehenWar (Sega), Street Figh- 
ter Movie (Capcom), Rayman (Ubi Soft), 
Defcon 5 (Data East), entre otros. 


CONCLUSION: la presentación del 
Saturn dio mucho que hablar. Es una má- 
quina muy poderosa para juegos de 2-D, y 
bastante buena para aquellos en 3-D. 





Play Station 


TEKKEN- Este es un espectacular juego 
de lucha que combina lo, mejor del Virtua 


Fighter y las tomas de juegos como el 
Street Fighter. Hay en total 17 jugadores: 8 
originales y 9 más si pasás el juego con ca- 
da uno de los jugadores sin perder ni una 
vez. Es un excelente juego (1995). 


RIDGE RACER. Este es el especta- 
cular juego: de carreras que compite con 
el Daytona de Saturn. En lo que respecta 
a movilidad, el claro ganador es éste, a 
pesar de que el de Sega tiene más varie- 
dad. El juego. representa realismo al máxi- 
mo. (Lanzamiento del Play Station 1995) 


STREET FIGHTER: THE MO- 
WIE - La conversión del juego Street 
Fighter basada en la película, está cerca 
de hacer su aparición para la consola de 
Sony. Tiene todos los personajes del fil- 
me digitalizados y todas las tomas del ori- 
ginal. También hay nuevos personajes co- 
mo Sawanda y Akuma, haciendo un total 
de 14 (Segunda mitad 1995). 


OTROS JUEGOS: Starblade Alfa 
(Namco), To Shin Den (Takara), Act de 
Lad (Sony), Dark Legends (Data East), 
Blood Fist (Mindscape), Darkstalkers 
(Capcom), Defcon 5 (Data East), Wind 
Comander 3 y Shock Wave 2 (Electronic 
Arts), entre otros. 


CONCLUSION: con este lanzamien- 
to Sony entra sin ninguna duda enla gue- 
rra por la supremacía en los video juegos. 
Tiene muchísimos licenciatarios que están 
haciendo cascadas de juegos para este 
sistema. Realmente, Sony está haciendo 
todo muy bien. 


EN SINTESIS: este show fue muy in= 
teresante. Mientras Sega y Sony decidie- 
ron apurarse y lanzar sus productos de 
próxima generación este ano, Nintendo 
optó por perfeccionar los juegos Ultra 
64. El ganador indiscutido del show fue el 
Killer Instinct para el SINES, que atrajo 
multitudes.y los dejó boquiabiertos. A és- 
te le siguió la secuela del Donkey Kong, 
que a pesar de estar muy poco, hecha, se 
veía increíble. 

Si pensás comprarte alguna consola nue- 
va, nuestro consejo es el siguiente: no te 
apures, esperá a que estén todas las car- 
tas sobre la mesa y aprovechá tus siste- 
mas de l6-bit. Por lo menos esperá el 
lanzamiento del Ultra, para ver si es tan 
poderoso como parece (según los espe- 
cialistas,-si se le diera un puntaje a los 
nuevos sistemas, por su tecnología el Sa- 
turn; calificaría con un, uno, el Play Station 


con un 100, y el Ultra con, un increíble 
1000). 
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Alberto, nos encanta 
saber que te gusta la 
revista. Ahora va- 
mos re ectamente a 
lo que te E Ea 
| MK lil, en 
rás foro 
> ua revistas 
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merte a_ Bueno, ya lo tenés 


en tus manos. 








Meunas reas. 
¿Me podrían decir 
todas las fataliti. 

del MK 1? Después 
fe los muñecos del 
MK II, ¿qué muñe- 
cos van a poner? 
pe a sa do 
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an Z por la revista. 


E Es z 3 y Dl- 
la alta; ; Sonya: ade 


ade 


















la redacc 
Va I le ese 15 8 
tal. E 









rra: Es la 
segunda 


cho o cada 21 E 


"trucho? ¿Quál e es el 








virtua racing legal: 
el de E KUU O el de 
Japón? 


do el equipo 


ve GU y otro, en japonés. 


escribo y o 
ad 





Gracias desde ya y 
hang looser para to- 





sos$ - Marrocco, 






u- 


¿del lós 





hos e ES le 


a uchos, te recomen- . 


damos que los trates 
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años. Les quería 
decir que el progra- 
ma está buenísimo. 
Qu erría saber si 
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Teléfono, dedo entre- 





vá * Les mando un salu- 
nado y listo, Te co- da aos e 
municás con la línea saludar a todos los que ha- 
Top Kids donde, CO- cen el programa y la revis- 
mo vos sabés, tenés ta. Tanto la tele como la 
tu espacio. Saludos, revista están re-buenos. 
: escraches, mensa- + Hala So 
MENSAJE E . Soy Fernando 
a o jes... En otras pala- Y de San Martín. El pro- 
j bras: decis loquea grama está buenísimo y ... 
7, * Yo me llamo María vos se te ocurra. Y ¡¡¡sigan hasta el 2000!!! 
dl Marta y le quería de- después, la grata 










cir a Pablo que es un ge- 


nio. Chau. 
Y * Hola. Soy Diego 
Jesús Oliva y 

quería decir que 4 
Top Kids es el me- 
jor programa 
que hay en la 
tele. 
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n fenómeno , 
que siga así == 
orque lo mi- C ) 
ro todos los 

días. Me llamo 
Paula y, de paso, que- 
ría dejarle un beso a 
mi vieja. 


Y. 

quiero mandarle un 
saludo a todo Top Kids. 
Está buenísimo. 










* Habla Marcelo y! 
























sorpresa: escuchar 

















Y * Hola, 
J Pablo. 
Soy Marina y 
quería mandarle 
un saludo a to- 
dos los que me 
onocen. 







* Me llamo Ra- 

i fael Velazco y 
Jería mandarle un sa- 
do a todo el colegio 
lanuel Belgrano. En es- 
pecial, a 7mo. “A”. Mu- 
chas gracias. 





De tu voz en el progra- vá * Hola. Soy Christian 
YA ala Soy Alejandro — madelatele over — our, Y 
mandar un saludo Pablo y estampado en letras todo el Instituto San Mar- 
a Aki y decir que el pro- fe molde todo aque-  tín, muy especialmente, al 
grama está buenísimo. Si- Yo que vos dijiste en ler. año del bachiller y, de 
gan así y no cambien nun esta misma página. on sr Na a 
ca. : uan Fernández y Alexis. 
| ¿El único requisito? Ah! Y para mi mamá, mi 
vag * Habla Marcelo y Hablar claro y pau- papá y toda mi familia. 
quiero mandarle un Sado. Lo demás, co- Chau. 
saludo a todo Top Kids. rre por cuenta nues- A a 
Los quiero mucho. E P a: 4 * ¿Hola? ¿Sí? Qué tal. 
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cias. 4 


IMA Me llamo Paula, soy 

de Hurlingham y que- 
ría dejar un saludo para 
Fernando Rivera que es un 






. Me llamo Mi- 
¡ngel y quiero 
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> y a Ezequiel que 
s mejores amigos. 
Floresta. Bu 
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Soy Patricio y ((— 
quería dejar sa- 
ludos para toda ( 
la escuela Ma- A 


nuel Belgrano de San 


Andrés. Y... ¡¡¡Aguante 4 | a 
Top Kids!!! 






quería "mandarle un 
“aguante” a 3ro. “C”. Top 
Kids está buenísimo y l: 
revista, cada día mejo! 
Gracias y suerte. 





YA * Hola. Me llamo Ka- 
rina y quería mandar- 

le un saludo muy 
grande a Aki y pedirle, - 
también, que me mande 
un beso. Y también saludo 
a todo Top Kids que son 
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hombres. Claro que 


siempre existe la ex- o. 
(0111) que confirma la regla. * 


Entre el año 847 y 855 de nues- 
EEE ER SS 
ero los destinos de la Iglesia Ca- * 
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amor. Juana ingresó al sacerdo- - 


fo PIT que se había ena- 
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su reinado como Juan VIII 
de Inglaterra. En realidad, este - 
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te la más tierna infan- 


El IL realidad, 
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rante unos pocos días- durante 
el período de la adultez. Des- 
NACO SEE Tel 


» más, pierden lentamente el co-: 


lor. En ese momento, EEN 
E AENOR 


stamos prontos a sacar un compilado de temas de rock nacional. 
Pero, una vez que elegimos las canciones -todo bien- tuvimos un 


problema: perdimos los autores. Mejor dicho, los tenemos pero Ñ 


todos mezclados. ¿Qué tal si nos ayudás a encontrar a quién correspon 
de cada tema? 


l.- Yo te avisé 

2.- El ritual de la banana 
3.- Fernet con Coca 

4.- Isabel 
15.- Lamento Boliviario 
16.- No está 
¡7.- Deja de pedir perdón 
¡8.- Extraño ser 
¡9.- Dos días en la vida 
10.- Traición a la mexicana' 
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a) Vilma Palma 

b) Los Ratones Paranoicos 
c) Los Pericos 

d) Fito Páez 

e) Diego Torres 

f) La Zimbabwe 

g) Twiggy 

h) Los Enanitos Verdes 

i) Los Fabulosos Cadillacs 
j) Suéter 
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Pocos grupos en tan poco tiempo lograron la 
popularidad y el éxito alcanzado por 
Nirvana. Tras la muerte de Kurt Cobain -en 
abril del año pasado- la banda oriunda de 
Seattle y a quien se le atribuye la paternidad 
del estilo grunge, ocupará en la historia de 
esa música llamada rock and roll, una de sus 
páginas más importantes. 


taquillera, viajando por todo el 
mundo, asediado por la prensa. 
Quizás extrañaba su ciudad, Seattle, 
musa inspiradora de sus letras y 
madre espiritual de la llamada 
Generación X. Vaya uno a saber por 
qué pero, Ubicado en la cima del rock 
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europea) habían sido todo un éxito. 
Y el estado de ánimo de Kurt 
Cobain se encontraba inversameyte 
proporcional a las circunstanties. 
Un bajón, bah... En Roma padeció 
una aguda crisis que terminó con su 
internación en estado de coma. 
Nadie sospechaba que eso era sólo 
un prólogo. Faltaban pocos días 
para el 8 de abril, la fecha en que 
Kurt, solo en casa, decidió 
suicidarse, dejándole una carta a su 
mujer donde ahondaba en lo que 
sentía y que no era otra cosa que lo 
que tantas otras veces había 
insinuado en canciones tales como 
Stay away o On a plain. “Ya hace 
demasiado tiempo que no me 
emociono ni escuchando ni creando 
música, ni tampoco escribiendo... ni 





siquiera tocando rock and roll”, 
decía en su carta y a manera de 
despedida. “Simular que lo estoy 
pasando bien sería el peor crimen 
que me pudiese imaginar”, 
finalizaba. 

A un año y meses de su muerte, 
Bleach, Nevermind, In Utero y el 
Unplugged grabado en New York, 
constituyen su legado. Sus ex- 
compañeros, el baterista Dave 
Grohl y el bajista Krist Novoselic, 
reclutaron nuevos músicos y 
formaron el grupo llamado Foo 
Fighters. Coutney Love editó un 
nuevo álbum, Live Through this 
(Vive a través de todo eso). Todos 
ellos continúan con el grunge, el 
estilo creado por Cobain que 
sobrevive a la tragedia. 
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ANOTHER WORLD MEGA 


Seguro que más de uno se ha vuelto loco Para todos aquellos que no se caracteri- 
intentando avanzar por este extraño zan por su paciencia, aquí estan los códi- 


A - mundo. gos para las distintas fases. 

/ 7 Fase |: LDKD LA ' Fase 6: FXLC y á Fase 11: BRTD 

| Fase 2: HTDC 7 Fase 7: KRFX > a Fase 12: TFBB 
Fase 3: CLLD .* "Fase 8: KLFB y Fase 13: TXHF 
Fase 4: LBKG | " "  Fase9:DDRX  L e. ¿es CKJL 
Fase 5: XDD) > es Fase 10: HRTB E E Fase 15: LFCK 


FLASHBAGK MES 
oe DESERT STRIKE [JE0) 


Ahora te presentamos las claves de los niveles NOR- MALTA . 
MAL y EXPERTO de este sensacional juego. a o 
> E > Para conseguir refuerzos y 


NORMAL: 7 EXPERTO: empezar el juego con cin- 
|: Falcon ps ECHO co helicópteros en lugar 
2: Data “P 2: Acrtc de dos, sólo tenés que po- 
3: Milord 3: Blob ner este Password. 

4: Quicky : 4: Stun ES 

5: Bijou 5: Mimilo Bb Password: tqqqlom 
6: Bubble sb 6: Hector | 

7: Clip 


| <A 
AS de 


ASI 





Con estos Passwords te harás el amo de la can' 





Saa. Si 


conseguís además ganar alguno de los siguientes parti- 
dos, te podrás enfrentar al mismísimo David Robinson 


> 


Los Angeles / Detroit: CABCDEA IF 


Chicago / Nueva York: ASTURBQIE 


Nueva York / Detroit: FMJCLJY IB 


> 


Ario: l Los Angeles: WYBCDEAYU 


AAA AA 





Si ya sos un «master: del 
NBA JAM, te damos este 
truco para que el juego se 
torne un poco más com- 
plicado. 





En la pantalla de título, 
presioná en el control uno 
START y el código: 


Y, ARRIBA, ABAJO, B, 
IZQUIERDA, A, DE- 
RECHA, ABAJO. 


Luego, en la pantalla don- 
de colocás tus iniciales, es- 
cribí JAM. Así, conseguirás 
obtener a todos los 27 
equipos del juego derrota- 
dos y además los persona- 
jes secretos se revelarán 
solos. 





SALIA 





Estos Passwords te servi- 
rán para poder empezar 


en los niveles ocho y nueve 


y además con diez vidas 
extra. 


Nivel 8: 
7PGCZJYK34X 


Nivel 9: 
NCZ)JFD3BR67 


MASA 





Introduciendo estos códi- 
gos conseguirás diferentes 
ventajas. 


MANSELL 


SLUGPACE. 





TOP TRICKS hi 


«IKBY'S AVALANGHE 





| ASS 


Si estás buscando algo de 
variedad en Kirby's avalan- 
che, probá con este prácti- 
co truco. 


En el control 2, presioná y 


mantené todo el tiempo 
los siguientes botones: A, 


Cuando vos jugás al jue- 
go Clay Fighter 2: Jud- 
ment Clay en el modo 
normal, podés ajustar a 
tu gusto la velocidad del 
juego, yendo a la pantalla 
de opciones. Si querés 
aún más velocidad que lo 
normal, tendrás que ir a 
la pantalla de comienzo 
de juego, mantené pre- 
sionado el botón Y, y rea- 
lizá la siguiente secuen- 
cia L, L, R, ABAJO, IZ- 
QUIERDA y R. Ahora, 
entrá a la pantalla de op- 
ciones, donde podrás ele- 
gir hasta 10 de velocidad. 


RANDOM SELECT. 


dl 


<A 


Kids 





-B, X, Y, luego reseteá tu 
Super Nintendo. Seguí 
manteniendo apretados 
los botones mencionados y 
seleccioná la opción “op- 
tion command”. Una vez 
en ella, seleccioná la op- 





Si necesitás agregar algo 
distinto a tus combates 
en este juego, podés uti- 
lizar el truco de “Ran- 
dom select”, seguramen- 
te ya conocido por todos 
ustedes por usarlo en el 
Mortal Kombat. 

Este truco se realiza de 
la siguiente manera: an- 
tes de comenzar una 
nueva lucha, en la panta- 
lla de selección de perso- 
najes,spresioná L y R al 
mismb tiempo. Nunca 
sabrás con qué personaje 
jugarás, pero si sos real- 
mente bueno, podrás ga- 
nar con cualquiera de 
ellos. 


ANS 


ción “custom command”. 
Cuando la pantalla de 
“custom command “apa- 
rezca, tendrás muchas op- 
ciones secretas para selec- 
cionar y alterar el juego. 














Cuando comenzás a jugar el Bom- 
ber man 2 en el modo Normal, es- 
tarás equipado con una bomba y 
una llama sola. Matar a los enemi- 
gos en las primeras pantallas es un 
poco difícil, porque estás forzado a 
acercarte demasiado a ellos por el 
pobre poderío de tus armas. 

Para facilitarte esta tarea, te dare- 
mos este truco, el cual consiste en 
ir, antes de comenzar el juego, a la 
pantalla de password y tipear 1111 
como tu password. Así, empezarás 
el juego con seis bombas, seis fla- 
mas y el detonador. 


ARCO 





VENTAS POR MAYOR Y MENOR 


A TODO EL PAÍS 


DE TODOS LOS TÍTULOS 
Y TODAS LAS CONSOLAS 





Podés comprarlo por teléfono 
con tu tarjeta de crédito 


INTENDENTE CAMPOS 2063 


SAN MARTIN Bs. As. (1650) 


(01) 753-6314 


Nuestros productos viajan por AVDREANI 


$ lr 
SÍ,' SI co. ya sabemos: 
lestamos recontra 
atrasados con'esta 


4 y *, historia de El Club de 
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. 4% Top¡Kids. Es que son E 
% ñ A Y A 
4 0 tantas las cartas que, AY 
ANA Ed : : 
' Í recibimos, tanto aquí en M 


i + la revista como en el 
| 1 | programa, que nuestras e 


0 abasto” con tanto trabajo. 
“Mientras todo esto.se” 
soluciona -que, ' > 
| prometemos, será en y 
breve- les presentamos a 
los ganadores del sorteo 
- del mes.¡No'se 
preocupémpor el tema 
. de las tredenciales: las 
tengan: o no, todos 
aquellos que nos. han oe 


mandado sus cartas igual 
. participan en los sorteos 
NN, que diariamente 1% 
e ho ON e 
LN A 


yes 
hacemos por tele. 


' 2 EY A ' 
NN ñ Mo % he 
A k : 





E » 
¿  “«COmputadoras no dan Pe, 


id 
: 0292 
: 2909 
: 0626 
: 3380 
TES 
: 0356 
10-5 : 


3-5 
3-5 
4-5 
5-5 
8-5 
9-5 


10-5 


16-5 


19-5 


23-5 


29-5 


1-6 
2-6 
5-6 
6-6 
7-6 
7-6 
8-6 
9-6 


20-6 


21-6 


21-6 


23-6 
26-6 


28-6 


29-6 


3-7 








2852 


1556 


5331 


1553 


: 5035 
30-5 : 
3145: 


6048 
0434 


: 3651 
: 3639 : 


0666 


: 6140 
30-6 : 


1252 


: 5287 









: Víctor Costa 
: Andrés Ramo (Villa Constitución-Santa Fe) 
: Fernando Medina (La Tablada) 

: Gonzalo Fraga (Capital) 

: Sebastián Amoroso (Lanús) 

: Hernán Pena (Bariloche-Río Negro) 
sol6 : 
: 2176 
E 
E 
1545: 


: Gastón Federico Sánchez (Córdoba) 
Rodrigo Vega (Mendoza Capital) 
3373 Ricardo E.Bacigalupi (Magadalena, Bs.As.) 
Alan Rubén Lolla 

2702 : 
: 2250 
E 
E 
18-5 


: Francisco Laurino 

E Juan Alberto Llanes (Jachal, San Juan) 

: Esteban Errotabhere (Punta Alta, Bs.As.) 
1237 : Luciano Batistela 
1022 E Guillermo Banar (La Plata) 
: 2239 : 


225 : 


: Yamil Omar Maari 
E 
: 2150 
24.5 : 
24.5 : 
25.5: 
26-5 


: Bautista Rivaredo (Villa Mercedes, San Luis) 


: Sebastián Aramayo (Don Torcuato) 
5223 : Luis Pasini (Boulogne, Bs. As.) 

E Patricio A. Dues (San Miguel de Tucumán) 
: Willy Iglesias (Capital) 

E Pedro Toullet (Quilmes) 

E Martín Caramutto (Temperley) 
Federico Jaconi (Lomas de Zamora) 

: Pedro Vargas (San Justo) 

¿1533 : Angel de la Encina (Rosario de la Frontera) 
E 0640 E Gerónimo Montero (La Plata) 

E 1572 : Gonzalo Figueras (Quilmes) 

: 4263 : Guillermo Marcoantonio (Martínez) 
3552 E Sergio Medina (José León Suárez) 
: 2324 : 


: : Gustavo Guzmán (Isidro Casanova) 
19-6 : 


5483 E Sebastián Amoros (Lanús) 
E 2073 E Juan Manuel Corrales (Capital) 
4558 : 
: 0660 


2246 : 


: Gonzalo Paredes (Capital) 
2460 d Alejandro Andreas (San Fernando) 
E 2495 : Jonathan Di Yacavo (Morón) 
: 5659 : 


276 : 


: Sergio Ocampo (Moreno) 
0795 : Damián Ferrueco (Capital) 
: 2010 : 


2846 : 


? Daniel Sánchez (Salliquelo) 


Mario Patronelli (San Miguel) 


¿ Nicolás Caputo 
: Andrés Franco (Capital) 





Sorteo Socios 








E Nicolás Magliamesi (Monte Grande, Bs.As.) E 
: Cartucho EA 


: No se emitió programa 


Bruno Vicente (Pehuajo) 


E Maximiliano Muratore ($. Antonio de Padua): 





— Premio 
: Cartucho 
: Remera 
E Remera 
E Remera 
: Remera . 
: Remera ¿0 <. 
E Cartucho 
Remera 
: Remera 
: Remera 
: Remera 
E Remera 
: Cartucho lo Ps 


: Remera 


: Remera 


: Remera 
: Remera 
: Remera 
: Remera 
: Remera 
: Remera 
: Remera 
E Remera 
: Cartucho 


: Remera 


: Remera 


: Remera 


: Remera o 














: Remera 
: Remera 


: Remera 


Remera 





: Remera 
: Remera 


: Remera 


: Remera 
E Cartucho 
E Remera 
E Remera 
: Remera 
E Remera 
: Cartucho 


: Remera 


Remera 

































Ea 
E 








SA RNA RS IE 
Mundo del Videojuego. Porque ahí están todos los videojuegos del mundo a precios ma 
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lo mostró algunos juegos 
sionantes para SNES, Ga- 
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me E y Vircua al Boy po sn 
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ES 








pesar d la que casi todos pal 

más de A a ES día en 

sl pareció más 
w hubo mu- 























no ¡ 10 
su sand AÑ Pl magnitu ud será el CES a pu 
A , en Enero 16 en Las 
juegos Wipeout (juego que arcabo q Tania 
mostraremos en detalle en las  **S%%: 
próximas ediciones de esta sec- 







290) y y Mortal Kombat | 


tand de endo fue, e 








ma [gen de li 





ANEMIA TN 









í, lo sabemos: llevamos 
meses de atraso con esto 
de responder cartas. Su- 
cede que son tantas que casi les 
A = . diríamos, no damos abasto. Esto 
no quiere decir, de ninguna ma- 
nera, que nos dejen de escribir. 
No, para nada. Con estas líneas 
sólo les queremos pedir un po- 
quito de paciencia. Ya publicare- 
mos tu carta... es una cuestión 
de tiempo, nada más. Mientras 
tanto, podés entretenerte con lo 
que dicen estos lectores que, co- 
mo ya podrás leer en las próxi- 
'mas líneas, nos habl: e,todo 
un poco. 
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mamá no opina lo. mismo y sugiere 
o qUe “achiquemos las letras "y ponga- 
mos más cosas”. 
La sugerenc 


a eS vamos a a revista tiene un 


dice que es muy 
señala que le 





| a 
| p cal seguirle la 
: E te los deb 


Martín dle que le 
to el programa « 
que él quisiera q 
ra más largo y qu 
más información : 
gos. Como te hab 
Martin, ya en este 



















Nuestra dd amiga 
gue la revista desde 


Cartas Material APO 


feministas por:sTkc 


TE! 


CAGA a a 7 TOPKIDSCLUB 


de Resistencia 
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UL: e 
LS EEE 
ambién 

hay 


| EA EE 


Maximiliano Santa Cruz, 
de Córdoba 


Dice que tiene-ún Super Nes con | 
juegos: M.K.Il, S.R Il, Turtles 4, Castleva- 

«nia4, Act RaiserH1Axelay, Art of Fighting, 
Súper Mario World, entre otros. Maxi de- 

sea canjearlo.por=un Sega CD si puede ser. 
En caso de que se produzca la feliz coincidencia de 
que otro fiel lector desee desembarazarse del Sega y 
obtener el Super Nes, no tiene más que comunicar- 
se con Maxi llamando al (051) 7135-32 o escribien- 
do a Urquiza 1726, Córdoba, Córdoba. En cuanto a 
tus sugerencias, las tendremos en cuenta, por su- 
puesto. : 











ASA 








Como les adelantamos en exe 
clusiva el mes pasado en esta 
misma sección, el lanzamiento 


















hasta abril de 1996. La causa 


que la consola está completa- 
mente terminada (inclusive el 


ninguno de los juegos ha sido 
terminado. 

Si quisiera, Nintendo podría 
lanzar hoy mismo esta nueva 
super consola, pero a ninguno 
de los jugadores les gustaría 
ver y jugar games incompletos 
o de baja calidad. Howard Lin- 
coln, uno de los más altos 
funcionarios de Nintendo di- 
jo: “luego de 19 meses de in- 
tenso desarrollo, hemos llega- 
do a nuestras dos metas prin- 
cipales para el ULTRA 64: de- 
sarrollar un circuito capaz de 
crear videojuegos jamás antes 
vistos, y poder vender esta 
nueva consola a menos de 
U$S 250 (en los EE.UU.). Sin 
embargo, hemos tomado la 
decisión de no apurarnos y de 
darle el tiempo suficiente a 
los programadores de acos- 
tumbrarse a la programación 
-. en el ULTRA 64” Para los ju- 
- gadores, eso significa esperar 
seis meses más. Una lástima. 





















Por el lado de Sega, el Saturn 
fue lanzado aproximadamente 
cinco semanas atrás en los 
EE.UU., unos cuatro meses 
antes de lo que se esperaba. 
La razón de este “lanzamiento 
apurado” es que Sega está 
preocupada por la fe 















con el Play Station de Sony y 
con el CERA a ea lanzar su 


del ULTRA 64 fue retrasado a 


de la demora es que, a pesar 


diseño de la carcaza exterior), 


NOTICIAS 
CALIENTES 


Información confidencial, 
oscuros misterios del video- 
game, rumores top secret, 
información clandestina, 
secretos de estado y abso- 
lutamente todas las últi- 
mas novedades, secretos e 
informaciones de los video- 
juegos están en esta sec- 
ción. Y no lo olvides, si es 
algo bueno: lo viste prime- 
ro en ¡NOTICIAS 
TOP SECRET! 


oportunidades de atrapar a mayor can- 
tidad de videojugadores. El efecto nega- 
tivo de este lanzamiento es que ni si- 
quiera los programadores de Sega han 


podido terminar todos sus juegos. Ga- 
mes como Panzer Dragoon y Daytona 
USA ya están disponibles, pero Street 
Fighter: the movie, Road Rash, NHL 


Hockey y Bug estarán listos cerca de la 
fecha original en ee Sega lanzaría el Sa- 


turn. 













EL SATURN LA NUEVA CONSOLA DE SEGA 


tardará dos o tres años, al 


productos derivados de los vid 






A pe 









En estos momentos, las compañías 
líderes de los videojuegos están lan-= 
zando sus nuevas consolas con tec- 
nologías de última generación, con la 
esperanza de atraer a todos los juga- 
dores que en estos momentos jue- 
gan con equipos de 8 o 16 bits. Pero 
con lo que no cuentan es que estos 
jugadores ya tienen una consola, y 
que las nuevas consolas son bastante 
más caras, por lo que el cambio. 
a las consolas de 32 y 64 bits 








menos en nuestro país. 


pp Al. 















En los Estados Unidos hay muchos : 


juegos, pero a la Argentina no 
llega ninguno. Es por esto que 
te anticipamos con alegría 
el lanzamiento en nues- 
tro país de un álbum de 
figuritas del Mortal Kom- 
bat. 

Es completísimo. Para enumerarte 
























los personajes, 
te e las 144 tomas de todos los 
core del MKII (para Mega, 
y Arcade), te muestra a los 
sonajes secretos, trae un suple- 
mento de figuritas redondas para co- 
leccionar con los personajes den 
MKI, ll y 11, tiene un col 




























El álbum es impresionante. Son 50 fr 
guritas redondas y 198 figuritas au- 
nesivas que no sólo podés pegar 


ya que están cancherísimas y 
sirven para decorar desde 
carpetas hasta : 
mo si todo | 





trar en todos los kioscos. 


| ECTS (European Computer Trade 


Show) es la exposición más impor- 
tante de electrónica de toda Europa. 













ntertainmet Expo), 


Unidos y el Shikonshai Show de 
Japón. En estos espectáculos se 
muestran los últimos juegos, conso- 

























u cuarto. Co- 


Se especializa en 
O este año estuvie- 


en el Album sino en cualquier lugar, 





Es tan importante como el E3 






tion y Sega con su Saturn. El show fue 
un éxito y estas dos compañías anun- 
ciaron el lanzamiento de sus consolas y 
de una larga lista de juegos en Europa. 
En el ECTS se vieron las últimas nove- 
dades 








Como muchos ya saben, Robotech, 


la serie animada que todos conoce- 


mos y amamos, sale para el Ultra 
64 de la mano de Gametek. Estas 
son las primeras y muy prelimina- 
res (sí, esto es preliminar aunque 
vos no lo creas) imágenes de lo que 
se viene. 

La historia: la Tierra se ve sacudida 
por una guerra civil. Luchan todos 
contra todos, creando un caos to- 
I. Inesperadamente, los científicos 


- descubren una nave alienígena a 


punto de chocar con la tierra. 
- Frente a esta noticia, los gobernan- 


tes se unen deteniendo la guerra y 


formando un gobierno unido. Bajo 


esta administración, un equipo de 


investigación se encarga de restau- 
rar la gran nave alienígena. Estos 
consiguen descifrar las claves de 
una nueva tecnología llamada Ro- 
-botech. La nave ahora encargada de 


- proteger la Tierra es llamada SDF | 


y así sigue la aventura. 


"listendo 
Jpllbar] 


Uno de los rumores más interesantes 
del mes es que posiblemente el equipo 
creativo de Spielberg entre en el grupo 
de programadores exclusivos para el 


Ultra 64. r 
¿Te imaginás? Dicen que luego 
de ver el poder que se alcan- 
zaba con el Ultra, Steven 
Spielberg quedó tan sorpren- 
dido que se entusiasmó con 
crear juegos. Cuando sepa- 
mos más del tema, te conta- 
remos. 



































CORTITAS: 


Y Primal Rage, uno de 
los mejores juegos de lucha 
de los Arcades, será lanza- 
do para Mega, SNES, Ga- 
me Boy y PC CD-Rom el 25 
de este mes. 


Y El MKIII fue lanzado 
en los Arcades, pero para 
muchos jugadores no era lo 
que esperaban. A otros, les 
encanta. Las opiniones es- 
tán muy divididas, pero el 
éxito o el fracaso de este 
juego se verá cuando salga 
para las consolas en octu- 
bre de este año. 


Y Les mostramos el mes 
pasado en esta misma sec- 
ción una imagen del ULTRA 
64, en la que se podía ver 
que tiene entradas para 
cuatro joysticks. Los últi- 
mos rumores indican que 
estos joysticks van a ser in- 
creíbles. Según oímos, al 
igual que el joystick del 
SNES fue diseñado para 
mover personajes en dos di- 
mensiones, el joystick del 
ULTRA 64 está siendo dise- 
ñado especialmente para 
mundos en 3D... 


Y Lo prometemos. El mes 
que viene les traemos el in- 
forme más completo que 
jamás hayan visto de la pe- 
lícula de Mortal Kombat. 
Para no perdérselo. 
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Por qué nos cuesta tanto leer? 
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CUESTIÓN DE 
LA 


Si a la obligación le sumamos temas por 
ES NN 
RT 
no siempre nos hacen leer los libros con 
MON ES 
tes. No creas que los maestros son ma- 
AE Si Ao 
E cs 
ES podes 
ES AA po 
EAS 
A E Tete RTS 
Si 


-_Insistimos con esto de la 


[CARR ATS 
O ATRAS 
IRM 
TUN: INS 
verdad, creemos que 
NON EYES 
E AR 
libro es, ¿cómo decirlo?, 
mágico. Sí, esa es la 
AS ORO 
(NA il 
IRSA To 
no hace falta que tomes 
un avión. Con un libro 
ER TTA OS 
conoce. 


EN CASA TAM: 


Claro que, porque en la escuela no te los 
E den para leer, no quiere decir que vos 


no los puedas leer por tu cuenta. Y sin 
ningún tipo de obligación, con lo cual su 
lectura va a resultar más placentera aún. 


í No es necesario que de la biblioteca 
rescates el libro más amarillo de tus vie- 


jos. (que no tiene por qué ser un plomo 
tal, por otra parte) para comprobar 
que, tal como pensabas, leer es lo más 
pesado del mundo. Ni tampoco, que 
cuando -¡por fin!- te decidas a intentar- 
lo, agarres el pequeño manual de mate- 
mática porque entonces, el heróico ac- 
to de leer, se verá condenado nueva- 
mente al fracaso. 


En fin, todo depende de tus gustos. Si 
te va el rock, quizás la biografía de tu 
músico predilecto; si en el cine sos fa- 
EMS 
AMA RIA 
EEN (A e O 
el cine) pero sin despegar del sillón más 
MERA 
posible, la magia y la fantasía, nada me- 
jor que Talkien, el de El señor de los 


UNOS DE 
TR 


MRS 
ERASE RA 
NE RE AS 
Nuevos y viejos. Vayamos por partes. Si 
Ta 
ES 
MUA 
(RRE 
cos. Emilio Salgari y sus dos series con 
Sandokan y el Corsario Negro, consti- 
DAA RES 
NM MS 
CR OT 
RANAS 
a A 
TM 
formática. Incluye, además una pequeña 
guía que te da todos los secretos de los 
ES 


RE 


ALMA A SUE 
AN OS 
leer te sigue resultando aburrido. Pero, 
A A 
jor ahora es buen momento para pro- 
OT RSE 
SA 
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AL PRINCIPIO PENSE 
QUE ERA, UNA, BUENA, 
IDEA ACEPTAR. LA 
INVITACION A ESTE 
TORNEO , 
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La dislexia es una enfer- 
medad que dificulta la 
comprensión de las pala- 
bras y las letras. Según als 
gunos estudios realizados 
en todo el mundo, al me- 
nos dos alumnos por cla- 
se sufren dislexia en ma- 
yor o menor grado. Aho- 
ra, para alivianar dichas 
dificultades, una compa- 
ña británica creó un sis- 
tema que facilita y ayuda 
a la lectura, mejorando la 
percepción de las pala- 
bras y las letras. El pa- 
ciente puede seleccionar, 
en el sistema denomina- 
do colorímetro, un tono 
oftálmico individual que 
mejora la percepción y 
que facilita la lectura. Los 
resultados del coloríme- 
tro ya han sido fehacien- 
temente comprobados al 
punto tal que muchas es- 
cuelas, hospitales y ópti- 
cas prometen incorpo- 
rarlos a su tratamiento. 
El sistema se comple- 
menta con los anteojos 
especialmente recetados 
por el oculista de cabe- 
cera. 





SUSAN 
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ego de muchísimos fu= 
mores y suposiciones, 
Top Kids te revela la ver- 
dad sobre uno de los sis= 
temas más misteriosos y 
polémicos de los últimos 
tiempos.El Virtual Boy. 


Qué 
od 


El Virtual Boy es el pri- 
mer sistema portátil de 
32- bits capaz de ¿i2t- 
cir tres dimensiones. 
Pero hay que dejar algo 
en claro; El 24 es un 
eran Cam MW i0S 
que es una experiencia 
completamente nueva y 
sofisticada. Jugar con es- 
te sistema es como en- 
trar en un mundo en mi- 
niatura. La profundidad 
es totalmente real, y el 
que la imagen sea roja y 
negra le da aún más per- 
sonalidad y efecto. 

Pero la principal ventaja 
de todo esto es que to- 
dos los tipos de juegos 
(simuladores, platafor- 
mas, deportes, etc. ) to- 
man una nueva perspecti- 
va gracias.al ya mencio- 
nado efep:o tridimensio- 
nal. Para que te des una 
idea: ¡imaginate una nave 
viajando por un espacio 
donde los enemigos vie- 
nen realmente de la dis- 
tancia y las explosiones 
pueden desvanecerse en 
un punto determinado 








Burn, 


del espacio, o un juego 
de deportes en el que la 
pelota realmente se acer- 
que hacia el juga- 
: dor... Son 
sólo un 


par de 
|. ejemplos 
para graficarte todo lo 
que podés hacer. Imagi- 
nate la revolución que 
causaría un juego de Ma- 
rio en el que la acción 
transcurra en todas las 
direcciones, o un juego 
de carreras con tres di- 
mensiones ¡Las op- 
ciones 
sonp 
casi ili- ( 
mita- 
das! 


a 
los juegos “ 
Diunminae este mes, 
cuando Nintendo pre- 
sente el sistema al mer- 
cado lanzará una serie de 





El jet bombardero B=2 
Stealth tiene paneles Opas 
cos negros, planos y angús 
lares que lo convierten 
prácticamente en un avión 
invisible, debido a que to- 
dos estos atributos des- 
vían las señales de radar 
evitando, de esta manera, 
cualquier posibilidad de 
localizarlo o identificarlo. 











EURIION UNUISIBLE 


juegos (para más infor- 
mación ver Top Kids de 
Julio- Informe E3) que 
aprovechan al máximo 
los atributos del V.B. 
Otras empresas, como 
Capcom, Konami y 
Ocean, ya están creando 
juegos para el mismo, en- 
tre los que se encuentran 
el Waterworld ( basado 
en la nueva película de 
Kevin Costner ) y el Vir- 
tual Baseball. 


En síntesis... 


El Virtual Boy es genial . 
Es algo completamente 
distinto a lo que estamos 
acostumbrados a ver en 
nuestros televisores, 
y teniendo co- 
mo respaldo 
2 Ninten- 
, do no se 
puede 
esperar 
: menos del 
sistema. Creenos, el V.B. 
es una experiencia insu- 
perable;.. 





Actualmente, hay 200 
bombarderos con estas 
características, pertene- 
cientes, todos ellos, a los 
Estados Unidos de Nor- 
teamérica, cuyas autorida- 
des gastaron nada más -y 
nada menos- que 44 mil 
millones de dólares (sí, 
leíste bien) para cons- 
truirlos. 














“aquí estoy: escribiendo esta columna 
para que las mujeres de la Argentina 
(ipor qué no del planeta?) se:queden 
tranquilas. Mis múltiples ocupaciones 
me impiden muchas veces dedicarme 
a satisfacer los pedidos que me llegan 
por correo. Pero, en este caso, hice 
una excepción, ya que quería darles 
una mano a.estos pibes que hacen la 
revista. Tienen una grave dificultad 
para captar al público femenino, ¿sa- 
ben? Fue entonces cuando tuvieron 
una idea brillante: .convocarme para 
escribir estas líneas y, de esta mane- 
ra, cubrir el bache. En fin, a partir.de . 
ahora y con esta columna, ya sabes" 
mos que no van a tener tantas dificul- E 
tades con las lectoras de la revista: 
mi apariencia e inteligencia son el se- 
creto del éxito. 
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¡¡Por:fin en esta revista una colum- 
Ona que vale la pena!!! A pedido del 
público, me he decidido a prestigiar 
e pasquín con letras de mi autoría. 
Debo confesarles que no sabía si es- 
cribir o no. Como ustedes ya saben, 
soy una persona muy ocupada...Pero 


bueno, llegaron millones de cartas y 
fue como que no pude negarme. 

Además, eran todas cartas perfuma= 
das. Es decir: misivas de mujeres que 
me miran por la tele y que no se con- 
forman solamente con eso, Uno, que 
es un caballero, no puede negarse en- 
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Aries 

El futurómetro de los arianos.y 
las arianas indica mucha suerte 
en el colegio. Eso no quiere 
decir que uno se desentienda 
del tema aunque los dioses, sin 
duda, están de tu parte: Regalos 
extra para el día del niño. 


Tauro 


Basta de mala onda, loco. El 
mundo no es tan miserable, 
después de todo. Sino, no te 
podrías copiar en la prueba de 
ciencias y todo indica que eso es 
lo quesharás en el examen de 
este mes. Aunque el destino 
augura éxito en tu empresa, 
hacelo con carpa. : 


Géminis 

Tuzalma gemela no anda demasi- 
ado lejos. Claro que, si te 
quedás todo*el día prendido a 
los games, vas a tener menos 
oportunidades de: encontrártela. 
En el cole, la prueba de 
matemática se convierte en una 
verdadera pesadilla. 

Z H 


Cáncer 


El regalo del día del niño va a 


ser una sorpresa total. Ni 


cole, todo 


después de haber 
abierto el 
paquete lo 
vas a poder 
creen La 
verdad 
que tus 
viejos se 
re-por- 
taron. En 
cuanto al 


bien. Mejor, 
imposible. 


Leo 


El futurómetro indica que te 

tenés.que abrigar... sobre todo 
durante este mes que, por el 
frío, están dadas todas las condi- 
ciones como para que te 
pesques una gripe de aquellas. 
Para finales de mes, va a estar 
todo bien y vas a jugar unos par- 
tidos a la:pelota de antología. 


Virgo 

El romance golpea a tu puerta. 
¿Viste esa chica que pensaste 
que no te bancaba? Bueno, fijate 
que está muerta por vos. Y se 
va a dar todo de manera que se 
puedan confesar su mutuo 
amor. En el cole, atentos con 






los deberes. 
Libra 
El fútbol te 
tiene a mal 
traer: no 
les des 
bola a 
aquellos 
¿que 
gastan 
porque. tu 
equipo va en 
franca decaden- 
cia en la tabla de 
posiciones. Para el día 
del niño, alguien en quien vos 
ni pensás te hace un regalo 
bomba. 


Escorpio 

Ni vos vas.a poder creer el diez 
que te vas a sacar en el colegio. 
Claro, eso te va a traer apareja- 
do muchos beneficios con tus 


> SAA — — AA — 
le 


papis: salidas y algún dinerito 


extra, tal vez. ¿Qué.más pedirle 
al futurómetro de agosto! 


Sagitario 
Atención con el mal humor: no 
todos tienen porque bancarse tu 


mala onda... especialmente por la, 








te 





mañana, cuando te levantás 

recontra temprano. Con el cole, 00 
todo está como era entonces: un 
futurómetro parejo para este 


mes. 


Acuario 


Rupturas sentimentales qué 


superás al toque. Problemas con 
los vecinos por el volumen: con 
el que escuchás a tu grupo 


favorito (no a todos les gusta 





“Nirvana o dos Guns n'Roses). ¿e 


Con los amigos, todo bien. 


Gapricomio 

Mejor, tomá la iniciativa vos: ella 
no teva a llamar por teléfono ni 
va a dar señales de.vida. En el - 
cole resulta imposible que te 
vaya mal y con tus hermanos... 
En fin, vos sabés como son: hay 
que tenerles mucha paciencia. 
Piscis 

Todo está tranquilo. Armonía 
con tus amigos, en el colegio, 
con tus viejos... En el colegio, no 
habrá sorpresas desagradables: 
te preguntan exactamente lo 
que,sabés y, milagrosamente, no 
te llamarán cuando no sabés” 








nada. : 





FUTUROMETRO 








































Hey neos e RÉF chas de las estampillas que pode=: 
uténti Fil: mos ver en. las fotos fueron gentil-, 
¡"mente obsequiadas por su papá. . | 
DosLas estampillas que más me 
gustan son las que tie- 
ne fotos o figuras 
de animales”, dice 
Cristián, quizás descono- 
ciendo que los filatelistas 
especializan en distintos temas: 
países, cuadros. famosos, flores 7 
plantas, deportes y también anima- 
les. 
Nuestro amigo nos explica que hay 
estampillas rarísimas. “Una de-mis 
años y hace aproximadamente 3 preferidas es un grandota que pa- 
que comenzó con. este asunto de la rece tener a su yez muchas estam- 
filatelia, Más claro: hace 3 años que pillas pegadas dentro de ella. Otra 
pus a | de las que más me gusta es una del 
Mundial 94, 
de Estados 
nidos, que 
ne trajo Ra- 





¡Cristián Ezequiel Rivera tiene || 






“que tiene 
el que colecciona 
estampillas, es que aumenta sus 
conocimientos de geografía de 
luna manera impresionante. Y no 
¡sólo de geografía, tambien de his- 
ón. cuando K toria ya que muchos personajes de 
Volvió de ver la: historia universal ilustran las-es- 
Fel campeo- a, de distintos países. “Ten- 
p hato”. go una estampilla polaca que es de 
Cristián los años “50 que es.una de las más 
conoce viejas de mi colección”, nos cuen- 
¿parte de ll ca. “¿Qué cómo las guardo? En 
spaña, una carpeta con un índice y las 
ungría, agrupo según el país al que perte- 
CD Austra- Ñs necen. ¿Para qué las junto? Bueno, 
e 00 MA alguna vez, mis hijos tam- 


bién continúen mi colección como 
yo hice con la de mi mamá”. 
países, mediante la ñ Ec Una de 
a las tantas 


S venta= 
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tián- continué con una colección 
que estaba en la. casa de mi abuela 
que era de cuando.mi mamá tenía 
más o menos mi. edad. Creo que 
12 años...”. Cuando Cristián la vio 
se interesó. casi de inmediato por 
el tema, al punto tal que, a la colec- 
ción original ya le sumó. unos cuan- 
los sellos, hasta llegara las 868 es- 
tampillas. 

Cristián dice que carta que llega a 
casa, carta que captura y, al to- 
que, despega la estampilla del so- 
bre. Pero admite que el grueso de 
y colección la consiguió a partir 
de su amistad con un señor mayor. 
e llama Ramón y con él -que es 
un coleccionista.de muchísimos 
¡áños- comencé a intercambiar se- 
llos”. , 
papá de Cristián también contri- 
¡yó a sumar en la colección: mu- 
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Va a tener un informe ex- 
clusivo con todos los detalles 
sobre la filmación y el estreno de la * 
película de Mortal Kombat. A no , 
perdérselo. a 
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T: vamos a mostrar cómo se e 
diseña y programa uno de los 

mejores juegos del mundo: Wi- 
peout, para el PlayStation. 








MNSOENO! 


po 





M illones de 
cartas y 
l llamados nos 
í pidieron la his- 
toría de Sumo, 
el mítico gru- 
l po liderado 
Ml por Luca Pro- 
Ñ dan. Porque 
vos lo pedis- 


06090 


Os conocés a Shao Tsung con mil 
años, ya convertido en la mano 
derecha del amo y señor del universo: 
Shao Khan. Pero, en la próxima Top 
Kids te vamos a presentar a un Shang 
Tsung desconocido, al joven Shang 
Tsung tal vez aun antes de servir a 


Ss ¡empre nos hace lo misme: no 
nos adelanta cual será el tema* 
del que se ocupará el mes siguien- y 
te. El dice que, como siempre, se ” 
ocupará de lo último de lo último y 
pero, nosotros creemos que, co- 
mo siempre, a Aki no le gusta de- 
velar el misterio hasta último mo-,, 
mento para crear expectativas. De 
todas formas, nos dijo que su pró- ga 
xima página va a ser imperdible. 


Leer es enterarse. 0 








Khan. En otras 
palabras, un ca- 
pítulo clave de 
la historia del 
Mortal Kom- 
bat. 


los seguimos ocupando de 

Y Sega, Snes, Arcade y PC... 
como para que, sea cual fuere tu 
consola, estés enterado acerca de 
cuáles son las últimas novedades y 
los juegos top aquí y en el mundo, 
Como siempre, comentados y ex- 
plicados por nuestros prestigiosos 
especialistas. 








te, la leyenda 
de Sumo ocu- 
pará nuestras dos páginas de rock 
Top el mes que viene. 





c.. 0.000.000 


sy Tenés dudas acerca de si encarar o no a tu compañera predilecta? ¿Te sen- 
sm ny tís inseguro con la próxima prueba de matemática? ¿No sabés cuál va a ser 

el estado de tus finanzas? Todo aquello que vos querés saber pero que nadie 
(O) se atreve a contestar encuentra su respuesta en el futurómetro.... Casi una 
ss. enciclopedia del futuro consultada por todos los brujos del mundo... 
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